
1997 Provincial Standings - Classement par province 1997
Montréal, Québec

1st / 1er - Quebec - 91.0 / 108
2nd / 2e - Ontario - 83.0
3rd / 3e - British Columbia - 68.5
4th / 4e - Alberta - 62.0
5th / 5e - Newfoundland - 46.0
6th / 6e - New Brunswick - 44.5
7th / 7e - Saskatchewan - 42.5
7th / 7e - Manitoba - 42.5
9th / 9e - Prince Edward Island - 30.5
10th / 10e - Nova Scotia - 29.5

1997 Canadian Champions - Champions Canadiens 1997

Grade 1 / 1ère année - Nigel Sharp - Alberta
Grade 2 / 2e année - Jean-Philippe Mathieu - Quebec
Grade 3 / 3e année - C. Ouellet-Léveillé - Quebec
Grade 4 / 4e année - Stephen Hazeltine - Alberta
Grade 5 / 5e année - Haoyuan Wang - Ontario
Grade 6 / 6e année - Viktor Zambo - Ontario
Grade 7 / Sec. I - M.-A. Laframboise - Quebec
Grade 8 / Sec. II - Stefanie Chu - Ontario
Grade 9 / Sec. III - Roman Golts - Ontario
Grade 10 / Sec. IV - Igor Zugic - Ontario
Grade 11 / Sec. V - Andrew Ho - British Columbia
Grade 12 / CEGEP I - Martin Oberrauch - Alberta

Most Valuable Player /Joueur le plus utile:  Tyler Reddy - N. S.
Outstanding Contribution Award / Prix pour contribution exceptionnelle:

Harry Huston - Ont.
Tournament Director / Directeur du Tournoi: Jonathan Berry

The Chess’n Math Association is the national body for scholastic chess in
Canada. Started in Montreal in 1985, this non-profit organization also has
an office in Toronto since 1993 and Ottawa since 2002. It offers a chess
magazine devoted to the needs of young players, provides a National
Scholastic ranking system, organizes scholastic events, chess camps and
funding for top young Canadian talents on the international scene. The
Association also sponsors the Canadian Chess Challenge.

Our major source of revenue is derived from the sale of chess books and
equipment. When you make a purchase through the Association, you are
supporting scholastic chess in Canada. For a catalogue or information on the
services provided, contact us:
MONTREAL: 3423 St.Denis #400, Montreal, Qc. H2X 3L1. (514) 845-8352
TORONTO: 1685 Bayview Ave., Toronto Ont M4G 3C1. (416) 486-3395
OTTAWA : 250 Bank Street, Ottawa, Ont. K2P 1X4.  (613) 565-3662

Chess'n Math Association

L'Association Échecs et Maths est l’Organisme national du jeu d’échecs en
milieu scolaire au Canada. Débuté en 1985 à Montréal, cet organisme sans
but lucratif a également un bureau à Toronto depuis 1993 et un à Ottawa
depuis 2002. Elle offre une revue pour les jeunes, a un système de cote
scolaire, organise des activités scolaires, des camps pour jeunes et contribue
financièrement pour quelques jeunes joueurs exceptionnels sur la scène
international. L'Association commandite également le Défi Échiquéen
National.

Notre principale source de revenus provient de la vente de livres et matériels
échiquéens. Lorsque vous faîtes un achat par l'Association, vous contribuez
également au programme scolaire d'échecs au Canada. Pour obtenir notre
catalogue ou pour avoir de l'information sur les services que nous offrons,
contactez-nous:
MONTRÉAL: 3423 St-Denis #400, Montréal, Qc. H2X 3L1. (514) 845-8352
TORONTO: 1685 Bayview Ave., Toronto Ont M4G 3C1. (416) 486-3395
OTTAWA : 250 Rue Bank, Ottawa, Ont. K2P 1X4.  (613) 565-3662

Association Échecs et Maths
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1998 Provincial Standings - Classement par province 1998
Winnipeg, Manitoba

1st / 1er - Ontario - 85.5 / 108
2nd / 2e - Quebec - 81.5
3rd / 3e - British Columbia - 68.5
4th / 4e - Alberta - 58.0
5th / 5e - New Brunswick - 54.0
6th / 6e - Saskatchewan - 50.5
7th / 7e - Newfoundland - 48.5
7th / 7e - Manitoba - 48.5
9th / 9e - Prince Edward Island - 27.5
10th / 10e - Nova Scotia - 17.5

1998 Canadian Champions - Champions Canadiens 1998

Grade 1 / 1ère année - Nathan Chow - British Columbia
Grade 2 / 2e année - Aaron Rodriguez - Quebec
Grade 3 / 3e année - Valentina Goutor - British Columbia
Grade 4 / 4e année - Kishor Ramaswamy - Quebec
Grade 5 / 5e année - Michael Buscar - Ontario
Grade 6 / 6e année - Haoyuan Wang - Ontario
Grade 7 / Sec. I - Viktor Zambo - Ontario
Grade 8 / Sec. II - Matthew Pitts - British Columbia
Grade 9 / Sec. III - Joshua Henson - Manitoba
Grade 10 / Sec. IV - Lefong Hua - Quebec
Grade 11 / Sec. V - David Afrah - British Columbia
Grade 12 / CEGEP I - Andrew Peredun - Ontario

Most Valuable Player /Joueur le plus utile:  Gary Ng - N. S.
Outstanding Contribution Award / Prix pour contribution exceptionnelle:

Mike England - P.E.I.
Tournament Director / Directeur du Tournoi: Jeff Coakley

Seuls les deux joueurs peuvent faire une réclamation concernant leur partie.
Par exemple, les joueurs ne peuvent signaler un drapeau tombé ou un coup
illégal qui survient dans une partie autre que la leur. Une exception cependant
est faite à cette règle concernant les arbitres qui peuvent signaler un coup
illégal seulement si les deux joueurs ont plus de cinq minutes chacun au
cadran. (Les arbitres ne peuvent signaler la chute d'un drapeau ou encore
une pièce tourchée.)

Il est interdit de distraire ou déranger un adversaire de quelques façons que
ce soient. Ceci inclut de parler ou de répéter une offre de nulle.

Les spectateurs (parents ou entraîneurs) ne sont pas admis dans l'aire de jeu.
Les joueurs peuvent quitter l'aire de jeu qu'avec la permission de l'arbitre.
Il n'est pas permis aux joueurs de parler avec les spectateurs durant leur
partie, même s'ils ont eu la permission de quitter l'aire de jeu. Quand une
partie est complétée, les joueurs seront considérés comme des spectateurs
et doivent quitter l'aire de jeu. Les spectateurs doivent garder silence et ne
pas interférer dans aucune partie.

Nous attendons de la part des joueurs d'avoir une attitude sportive afin de
faire du tournoi une expérience enrichissante pour tous. Il est recommander
de donner la main à l'adversaire avant et après la partie. Nous encourageons
l'échange des épinglettes au début de la partie.
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CANADIAN CHAMPIONS ADVANCE!

The 12 Canadian Champions from the 2004 Canadian Chess Challenge (to be
determined this weekend) will be awarded an all-expense paid trip (airfare, lodging
and entry fee) to the North American & Caribbean Youth Chess Festival which will
take place June 18-20, 2004 in Boca Raton, Florida. The Florida event will be FIDE
rated and the winner in each group will receive the FIDE Candidate Master Title.
In the event that a Canadian champion declines his/her trip to Florida, the prize will
not be awarded to the 2nd place finisher.
The Canadian Chess Challenge (CCC), now in its 16th year, is the only annual chess
event where each province is represented by the same number of players: 1 player
per grade from grade 1 to grade 12. Qualification to the Nationals begns with school
events then regionals and provincials. Over 25,000 Canadian youngsters took part
in the various levels of competition this year. The CCC is organized and sponsored
by the Chess’n Math Association, Canada’s National Scholastic Chess Organization.

Information on the Florida event can be obtained at the following site:
www.bocachess.com/chessfestival



1999 Provincial Standings - Classement par province 1999
Summerside, P.E.I.

1st / 1er - Ontario - 88.0  / 108
2nd / 2e - Quebec - 84.5
3rd / 3e - British Columbia - 71.0
4th / 4e - Alberta - 58.5
5th / 5e - New Brunswick - 47.0
6th / 6e - Newfoundland - 45.5
7th / 7e - Nova Scotia - 43.0
8th / 8e - Manitoba - 42.0
9th / 9e - Saskatchewan - 33.5
10th / 10e - Prince Edward Island - 27.0

1999 Canadian Champions - Champions Canadiens 1999

Grade 1 / 1ère année - Harris Kaufman - Ontario
Grade 2 / 2e année - Justin Lasker - Manitoba
Grade 3 / 3e année - James Peterson - British Columbia
Grade 4 / 4e année - Matthew Herzberg - Ontario
Grade 5 / 5e année - Kishor Ramaswamy - Quebec
Grade 6 / 6e année - Justin Gushuliak - Manitoba
Grade 7 / Sec. I - Haoyuan Wang - Ontario
Grade 8 / Sec. II - Josef Lentini - Ontario
Grade 9 / Sec. III - Warrick Rolfe - Ontario
Grade 10 / Sec. IV - Tyler Reddy - Nova Scotia
Grade 11 / Sec. V - Eugene Cormos - Quebec
Grade 12 / CEGEP I - Igor Zugic - Ontario

Most Valuable Player /Joueur le plus utile:  Kevin Me - Sask.
Outstanding Contribution Award / Prix pour contribution exceptionnelle:

Jeff Coakley - N. S.
Tournament Director / Directeur du Tournoi: Fred McKim

   PARTIES GAGNÉES
Une partie se gagne:
1) par un échec et mat;
2) si l'adversaire abandonne;
3) si l'adversaire a écoulé tout son temps et que les conditions suivantes

s'appliquent:
        Pour gagner au temps, un joueur doit arrêter les deux cadrans et
avertir l'arbitre. Pour gagner au temps, un joueur doit avoir le matériel
nécessaire pour mater et avoir du temps encore à son cadran. Si les
deux drapeaux sont tombés, la partie est nulle. Une réclamation pour le
temps est non recevable après un échec et mat ou un pat ou après qu'un
joueur ait abandonné ou ait accepté une nulle.

   PARTIES NULLES
La partie est nulle:
1) par un pat;
2) par entente entre les deux joueurs durant la partie;
3) Si la même position se répète  trois fois et que le joueur réclame la nulle

avant de jouer un  coup. Une feuille de partie est requise pour faire cette
réclamation.

4) Si cinquante coups ont été faits sans qu'aucun des joueurs n'aient fait de
capture ni avancer un pion, un joueur peut réclamer la nulle avant de
jouer un coup. Une feuille de partie est requise pour faire cette
réclamation.

5) s'il y a insuffisance de matériel (Roi seul ou Roi et Fou ou encore Roi et
Cavalier) et que l'adversaire tombe au temps.

Réclamer une nulle dans une position qui "ne peut être gagnée dans des
conditions normales" n'est pas permis lorsqu'il y a un temps de controle de
5 secondes d'incrémentation.

     DIVERS

Les joueurs ne sont pas tenus d'écrire la partie.

Si un joueur a des questions concernant les règlements, il doit lever la main
et parler à l'arbitre dans la langue de son choix (anglais ou français).  En cas
de litige ou de réclamation, arrêter le cadran puis communiquer avec
l'arbitre.On peut faire appel de toute décision d'un arbitre, si c'est fait
immédiatement, à l'arbitre en chef (Jeff Coakley, directeur du tournoi). La
décision de l'arbitre en chef est finale.
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2000 Provincial Standings - Classement par province 2000
Calgary, Alberta

1st / 1er - Ontario - 86.0 / 108
2nd / 2e - British Columbia - 81.5
3rd / 3e - Quebec - 78.5
4th / 4e - Alberta - 58.5
5th / 5e - New Brunswick - 55.5
6th / 6e - Manitoba - 47.5
7th / 7e - Saskatchewan - 44.0
8th / 8e - Newfoundland - 40.0
9th / 9e - Nova Scotia - 30.5
10th / 10e - Prince Edward Island - 18.0

2000 Canadian Champions - Champions Canadiens 2000

Grade 1 / 1ère année - Brendan Fan - Ontario
Grade 2 / 2e année - Kevin Me - Saskatchewan
Grade 3 / 3e année - Noam Davies - British Columbia
Grade 4 / 4e année - James Peterson - British Columbia
Grade 5 / 5e année - Evan Chan - Ontario
Grade 6 / 6e année - Meng Fanhao - British Columbia
Grade 7 / Sec. I - Thomas R-Roozman - Quebec
Grade 8 / Sec. II - Haoyuan Wang - Ontario
Grade 9 / Sec. III - Josef Lentini - Ontario
Grade 10 / Sec. IV - Sheng-Jun Xu - Ontario
Grade 11 / Sec. V - Pascal Charbonneau - Quebec
Grade 12 / CEGEP I - Lefong Hua - Quebec

Most Valuable Player /Joueur le plus utile:  Gary Ng - N. S.
Outstanding Contribution Award / Prix pour contribution exceptionnelle:

Glenn Booth - Alberta.
Tournament Director / Directeur du Tournoi: Nenad Ristovic

Défi Échiquéen National
Sauf pour les règles qui suivent, le Défi Échiquéen National se
joue selon les règles des semi-rapides de la FIDE (Fédération
Internationale Des Échecs).

       PIÈCE TOUCHÉE

La règle de la pièce touchée s'applique à tous les niveaux.

Pour roquer, on doit déplacer le Roi en premier puis la Tour. Les joueurs
fautifs recevront un avertissement pour la première infraction à cette règle.
Par la suite, si la Tour est touchée avant le Roi,  le roque ne sera pas permis
et on devra jouer la Tour (si elle a un coup légal possible).

        CADRANS

Les cadrans seront utilisés pour toutes les parties de la quatrième année en
montant. La cadence est de 25 minutes à chaque joueur pour mater plus 5
secondes d'incrémentation par coup. Les horloges seront fournies.

Pour les 1ère à 3e année, nous mettrons un cadran après 40 minutes de jeu.
Les cadrans seront ajustés à 10 minutes avec 5 secondes d'incrémentation.
Si les deux joueurs acceptent, un cadran pourra être utilisé dès le début de
la partie. L'arbitre en chef peut en tout temps mettre un cadran s'il juge qu'un
des joueurs ralentit la partie.

Les joueurs doivent faire leur coup puis presser le cadran avec la même main.
Les cadrans ne doivent pas être soulevés ou déplacés durant la partie. Les
organisateurs détermineront de quel côté de l'échiquier seront placés les
cadrans.

   IRRÉGULARITÉS

En cas de violation des règles ou d'irrégularités (coup illégal, postion illégale),
les joueurs doivent arrêter le cadran et aviser l'arbitre imédiatement. Il ne faut
pas jouer un autre coup ou encore moins attendre que la partie soit terminée
pour faire une réclamation. Une fois la partie terminée, la plupart des
réclamations sont non valides.
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2001 Provincial Standings - Classement par province 2001
Toronto, Ontario

1st / 1er - Ontario - 95.0 out of 108
2nd / 2e - Quebec - 84.0
3rd / 3e - British Columbia - 68.5
4th / 4e - Alberta - 59.0
5th / 5e - Manitoba - 54.5
6th / 6e - New Brunswick - 45.5
7th / 7e - Nova Scotia - 45.0
8th / 8e - Newfoundland - 38.0
9th / 9e - Saskatchewan - 35.5
10th / 10e - Prince Edward Island - 15.0

2001 Canadian Champions - Champions Canadiens 2001

Grade 1 / 1ère année - Michael Kleinman - Ontario
Grade 2 / 2e année - Lloyd Mai - Ontario
Grade 3 / 3e année - Harris Kaufmann - Ontario
Grade 4 / 4e année - Noam Davies - British Columbia
Grade 5 / 5e année - Raja Panjwani - Ontario
Grade 6 / 6e année - Allen Pauric - Ontario
Grade 7 / Sec. I - Mark Bluvshtein - Ontario
Grade 8 / Sec. II - Christian Stevens - Ontario
Grade 9 / Sec. III - Haoyuan Wang - Ontario
Grade 10 / Sec. IV - Gavin Atkinson - British Columbia
Grade 11 / Sec. V - Andrei Gulko - Quebec
Grade 12 / CEGEP I - David Raheb - Ontario

Most Valuable Player /Joueur le plus utile:  Kevin Me - Sask.
Outstanding Contribution Award / Prix pour contribution exceptionnelle:

Leslie Armstrong - Ontario
Tournament Director / Directeur du Tournoi: Jeff Coakley

tournament director (Jeff Coakley). The decision of the chief tournament
director is final.

Only the two players in a game may make claims concerning their game. For
example, players may not call a fallen flag or touch move in someone else's
game. One exception to this rule is that referees may point out illegal moves,
but only when both players have at least 5 minutes remaining.
(Referees may not call fallen flags or touch move.)

It is forbidden to distract or annoy the opponent in any way whatsoever.
This includes talking and repeatedly offering a draw.

Spectators (including parents and coaches) are not allowed in the playing
area. Players may only leave the playing area during a game with the
permission of a referee. Players may not speak with spectators during their
game, even if they are permitted to leave the playing area. When a game is
completed, the players become spectators and must leave the playing area.
Spectators should remain quiet and not interfere in any game.

Good sportsmanship is expected of all players and will make the event a
more enjoyable experience for everyone involved. Shaking hands with your
opponent before and after a game is customary. Players are encouraged to
exchange provincial pins before the start of the game.
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2004 CANADIAN CHESS CHALLENGE
Player Achievement Award

SCOTT  LANDRY

In Recognition Of Representing His Province
A Record 12 Times At The National Finals.



2002 Provincial Standings - Classement par province 2002
St. John's, Newfoundland / Terre-Neuve

1st / 1er - Ontario - 97.0 / 108
2nd / 2e - Quebec - 76.5
3rd / 3e - Manitoba - 60.0
4th / 4e - Alberta - 57.5
5th / 3e - British Columbia - 55.5
6th / 6e - New Brunswick - 53.5
7th / 7e - Nova Scotia - 41.5
8th / 8e - Saskatchewan - 39.0
9th / 9e - Newfoundland - 34.5
10th / 10e - Prince Edward Island - 25.0

2002 Canadian Champions - Champions Canadiens 2002

Grade 1 / 1ère année - Song Li - Manitoba
Grade 2 / 2e année - Mikael Bonnot - Quebec
Grade 3 / 3e année - Lloyd Mai - Ontario
Grade 4 / 4e année - Kevin Me - Saskatchewan
Grade 5 / 5e année - Jeff Hou - Manitoba
Grade 6 / 6e année - Irakli Vadachkoriya - Ontario
Grade 7 / Sec. I - Jonathan Yu - Ontario
Grade 8 / Sec. II - Mark Bluvshtein - Ontario
Grade 9 / Sec. III - Thomas R-Roozmon - Quebec
Grade 10 / Sec. IV - Igor Diviljan - Ontario
Grade 11 / Sec. V - Evgeni Miller - Ontario
Grade 12 / CEGEP I - Warrick Wolfe - Ontario

Most Valuable Player /Joueur le plus utile:   Aman  Hambleton  P.E.I
Outstanding Contribution Award / Prix pour contribution exceptionnelle:
      Newfoundland & Labrador School Chess Association
Tournament Director / Directeur du Tournoi: Jeff Coakley

WON GAMES

A game is won:
1. by checkmate.
2. if the opponent resigns.
3. if the opponent runs out of time, provided the following conditions are met:

To claim a win on time, a player must stop both clocks and notify a referee.
To win on time, a player must have mating material and time remaining on
their clock. If both flags are fallen, the game is drawn. Claiming a win on
time is invalid after a checkmate or stalemate has been played, or after a
player has resigned or agreed to a draw.

DRAWN GAMES

A game is drawn:
1. by stalemate
2. by agreement of the players during the game
3. if the same position is repeated three times and a player claims the draw

on their own turn before moving. A game score may be required to
support the claim.

4. if fifty moves are made by each player without a capture or a pawn move
and a player claims the draw on their own turn before moving. A game
score may be required to support the claim.

5. if a player has insufficient mating material (lone K, only K+ B, or only
K+ N) and the opponent runs out of time.

Claiming a draw in a position that "cannot be won by normal means" is not
allowed with the 5 second delay time control.

ODDS AND ENDS

Players are not required to write down their moves.

If a player has any questions concerning the rules, they may raise their hand
and talk to a referee, in the language of their choice (French or English). In
case of any dispute or claim, stop the clocks and summon a referee. Any
decision by a referee may be appealed, if done immediately, to the chief
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2003 Provincial Standings - Classement par province 2003
Montréal, Québec

1st / 1er - Ontario - 95.0 / 108
2nd / 2e - Quebec - 76.0
3rd / 3e - Alberta - 65.0
4th / 4e - Manitoba - 59.0
5th / 5e - British Columbia - 55.0
6th / 6e - New Brunswick - 48.0
7th / 7e - Newfoundland - 43.0
8th / 8e - Nova Scotia - 39.0
9th / 9e - Saskatchewan - 38.0
10th / 10e - Prince Edward Island - 22.0

2003 Canadian Champions - Champions Canadiens 2003

Grade 1 / 1ère année - Alex Chan - Ontario
Grade 2 / 2e année - Ilchin Rozybakiyev - Quebec
Grade 3 / 3e année - Michael Kleinman - Ontario
Grade 4 / 4e année - Lloyd Mai - Ontario
Grade 5 / 5e année - Shiyam Thavandiran - Ontario
Grade 6 / 6e année - Victor Kaminski - Alberta
Grade 7 / Sec. I - Brandon Eshleman - Alberta
Grade 8 / Sec. II - David Wang - Saskatchewan
Grade 9 / Sec. III - Tomas Krnan - Ontario
Grade 10 / Sec. IV - Thomas R-Roozmon - Quebec
Grade 11 / Sec. V - Haoyuan Wang - Ontario
Grade 12 / CEGEP I - Julien B.-Fleurent - Quebec

Most Valuable Player /Joueur le plus utile:  Aman  Hambleton  P.E.I
Outstanding Contribution Award / Prix pour contribution exceptionnelle:

Maria Manuri - Québec / Ron Casey - P.E.I.
Tournament Director / Directeur du Tournoi: Jeff Coakley

Canadian  Chess  Challenge

Except as noted below, the national finals of the Canadian Chess
Challenge are played according to FIDE (World Chess Federation)
rules for rapidplay (active) games.

TOUCH MOVE

The touch move rule applies to all grades.

When castling, the king should be touched and moved first. Players will
receive a warning for the first violation of this rule. Thereafter, if the rook is
touched before the king, castling is not allowed and the rook must move (if
legally possible).

CLOCKS

Chess clocks will be used for all games in grades 4 to 12. The time control
is 25 minutes for each player with a 5 second delay. Digital clocks  will be
provided.

For grades 1 to 3, clocks are added if necessary, after 40 minutes of play.
The clocks are then set for 10 minutes with a 5 second delay. If both players
agree, a clock may be used from the start of the game. The chief tournament
director may, at his discretion, put a clock on a game at any time if it appears
that either player is stalling.

Players must make their move and press the clock with the same hand.
Clocks may not be picked up or moved during the game. The organizers
determine on which side of the board the clocks are placed.

IRREGULARITIES

In case of any violation of the rules or any irregularity (illegal move, illegal
position), players should stop the clock and notify a referee immediately. Do
not make another move or wait until after the game to make a claim. Once
the game continues, most claims are invalid.
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Following are the pairings for the 2004 Canadian Chess Challenge Finals. The
team listed on the left has the White pieces in the odd-numbered grades (White
in grades 1, 3, 5 etc. and Black in grades 2, 4, 6 etc.).

Voici les appariements du Défi Échiquéen National 2004. L'équipe qui
apparaît à gauche a les Blancs sur les années impaires et les Noirs sur les
années paires (Blancs en 1ère, 3e, 5e année etc. et Noirs en 2e, 4e, 6e année
etc.)

8:55 A.M. OPENING  CEREMONIES

CÉRÉMONIE  D'OUVERTURE

9:15 A.M. ROUND / RONDE 1
Ontario - Saskatchewan
Quebec - New Brunswick
British Columbia - Manitoba
Nova Scotia - Newfoundland
Alberta - Prince Edward Island

10:30 A.M. ROUND / RONDE  2
New Brunswick - Alberta
Newfoundland - Ontario
Nova Scotia - Quebec
Prince Edward Island - Manitoba
Saskatchewan - British Columbia

11:40 A.M. ROUND / RONDE  3
Newfoundland - Prince Edward Island
Alberta - Nova Scotia
New Brunswick - Ontario
Quebec - British Columbia
Manitoba - Saskatchewan

12:40 P.M. LUNCH - DÎNER

2004 SCHEDULE / HORAIRE 2004

DAY - JOUR 1:   Sunday  Morning  -  May 18,
2003

    DAY 1: Sunday  morning -  May 23, 2004
 JOUR 1: Dimanche matin - 23 mai 2004

1681 Bayview Avenue
Toronto, Ont. M4G 3C1

Tel.:  (416) 486-3395 - Fax: (416) 486-4637

3423 St-Denis
Montréal, Qc  H2X 3L1

Tel.: (514) 845-8352 - Fax: (514) 845-8810

250 Bank
Ottawa, Ont.  K2P 1X4

Tel.:  (613) 565-3662 - Fax: (613) 565-9150
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WINNING  CHESS  STRATEGY  FOR  KIDS
is a fun and comprehensive chess course written for
children 7 to 13 years old. Full of original material and
entertaining artwork, it‘s a perfect guide for learning the
royal game. Parents and teachers are sure to like it too.
Author : Jeff Coakley
Special this weekend         $25.00     ( tax included)

WINNING  CHESS  EXERCISES  FOR  KIDS
is a fun and comprehensive workbook for children ages 7
to 13. Full of original material and entertaining artwork, it’s
the ideal study guide for developing skill at the royal game.
Parents and teachers are sure to like it too.
Author : Jeff Coakley
Special this weekend         $25.00     ( tax included)

http://strategygames.ca/

Jeff Coakley will be available for Booksigning
throughout the weekend.



1:50 P.M. ROUND / RONDE  4
Manitoba - Nova Scotia
British Columbia - Newfoundland
Saskatchewan - New Brunswick
Ontario - Prince Edward Island
Alberta - Quebec

3:00 P.M. ROUND / RONDE  5
Quebec - Newfoundland
New Brunswick - Manitoba
Prince Edward Island - Saskatchewan
British Columbia - Alberta
Nova Scotia - Ontario

4:10 P.M. ROUND / RONDE  6
Manitoba - Alberta
Newfoundland - New Brunswick
Saskatchewan - Nova Scotia
Ontario - British Columbia
Prince Edward Island - Quebec

ProvinceProvinceProvinceProvinceProvince      2003     2004     2003     2004     2003     2004     2003     2004     2003     2004
Ontario 66.0 ____
Québec 57.5 ____
Alberta 45.5 ____
Manitoba 40.0 ____
British Columbia 32.5 ____
New Brunswick 31.5 ____
Newfoundland 27.5 ____
Saskatchewan 24.0 ____
Nova Scotia 21.5 ____
Prince Edward Island 14.0 ____

2004 SCHEDULE / HORAIRE 2004

       DAY 1: Sunday  afternoon -  May 23, 2004
    JOUR 1: Dimanche après-midi - 23 mai 2004

STANDINGS  AFTER  6  ROUNDS
CLASSEMENT APRÈS 6 RONDES

2128

CANADIAN CHESS CHALLENGE
TEAM STATISTICS

1 9 8 9  -  2 0 0 3

QUEBEC 1.6 79 88 1 3
ONTARIO 1.7 79 90 1 3
BRITISH COLUMBIA 3.1 63 75 2 5
ALBERTA 4.3 52 60 3 7
NEW BRUNSWICK 5.5 47 61 3 6
MANITOBA 6.1 45 56 3 8
NEWFOUNDLAND 6.2 43 56 4 9
SASKATCHEWAN 8.4 34 47 6 10
NOVA SCOTIA 8.7 31 42 7 10
PRINCE EDWARD ISLAND 9.3 28 44 7 10

ONTARIO 67 48 22 137 319 12
QUEBEC 60 52 29 141 313 12
BRITISH COLUMBIA 25 24 33 82 156  8
ALBERTA 9 13 23 45 76  6
MANITOBA 5 15 11 31 56  4
NEW BRUNSWICK 2 8 25 35 47 5
NEWFOUNDLAND 3 4 17 24 34  4
SASKATCHEWAN 5 5 9 19 34 3
NOVA SCOTIA 1 7 6 14 23 3
PRINCE EDWARD ISLAND 1 2 6 9 13  3

STANDINGS AVERAGE AVERAGE BEST HIGHEST LOWEST
PLACE % SCORE % SCORE PLACE PLACE

MOST IMPROVED TEAMS

MEDALS GOLD SILVER BRONZE TOTAL WEIGHT* MOST
1 YEAR

* GOLD = 3  SILVER = 2  BRONZE =1

TOTAL GAMES PLAYED 7974
TOTAL PLAYERS 1773

MOST CHAMPIONSHIPS ONTARIO 8
MOST GOLD ONE YEAR ONTARIO 9

MORE POINTS SCORED

1999 Nova Scotia + 25½
1997 Alberta + 16
2001 Nova Scotia + 14½
1993 Manitoba + 13
1994 Ontario + 12½
1990 British Columbia + 11½

BIGGEST JUMP IN STANDINGS
1990  Alberta 7th to 4th
1999  Nova Scotia   10th to 7th
2002  Manitoba 5th to 3rd
1993  Newfoundland   7th to 5th
2000  Manitoba          8th to 6th
1993  P.E.I.               9th to 7th
2000  Saskatchewan  9th to 7th
2001  Nova Scotia     9th to 7th
2003  Newfoundland   9th to 7th

Only teams to jump 
two or more places.



9:00 A.M. ROUND / RONDE  7
British Columbia - Prince Edward Island
Nova Scotia - New Brunswick
Alberta - Ontario
Quebec - Manitoba
Saskatchewan - Newfoundland

10:10 A.M. ROUND / RONDE  8
New Brunswick - Prince Edward Island
Ontario - Quebec
Newfoundland - Manitoba
Alberta - Saskatchewan
Nova Scotia - British Columbia

11:20 A.M. ROUND / RONDE  9
Manitoba - Ontario
Saskatchewan - Quebec
Newfoundland - Alberta
British Columbia - New Brunswick
Prince Edward Island - Nova Scotia

12:20 P.M. Playoffs where necessary.

LUNCH

Supplémentaires si nécessaire.

DÎNER

1:30 P.M. AWARDS AND CLOSING CEREMONIES

CÉRÉMONIE DE CLÔTURE

2004 SCHEDULE / HORAIRE 2004
       DAY 2:  Monday  morning -  May 24, 2004
    JOUR 2:  Lundi matin - 24 mai 2004
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Annual Meeting Canadian Chess Challenge
The annual meeting of the Canadian Chess Challenge will be held from 7
p.m. - 9 p.m. on Sunday May 23, 2004. We will discuss the mechanics of
the event and how it should be improved in future years. Please make your
provincial coordinator or team captain aware of any suggestions you may
have. Major decisions from 1999: The National final will rotate from
Western Canada to Central Canada to Eastern Canada and back to Central
Canada in order to keep travel expenses reasonable for all regions over a
4-year period.. The National Finals for 2005 will be held in Ottawa.

Chess on the Internet
Follow the Canadian scholastic chess scene on the internet via the Chess'n
Math web site. Scholastic ratings are updated every Friday. We also
provide results of major scholastic events in Canada. In fact, by the time you
get home from this event, the results of the 2004 Canadian Chess Challenge
should already be posted!
Our internet address is: www.chess-math.org

Réunion Annuelle du Défi Échiquéen National
La réunion annuelle du Défi Échiquéen National se tiendra de 19h à 21h
dimanche le 23 mai 2004. Nous discuterons du tournoi ainsi que des
améliorations possibles pour les années à venir. Contactez votre
coordonnateur ou capitaine de votre équipe pour lui faire part de vos
suggestions.  Principales décisions depuis 1999: Le tournoi doit faire une
rotation de l'Ouest canadien au Centre du Canada, puis dans l'Est et retour
au Centre du Canada pour permettre à tous les équipes de maintenir les frais
de déplacement à un taux raisonnable  et ce sur une période de 4 ans. Le
Défi  National se tiendra à Ottawa en 2005.

Échecs et Internet
Suivez toutes les activités échiquéennes scolaires  sur le site d'Échecs et
Maths. Ne manquez pas nos mises à jour des cotes  et résultats de tournoi
tous les vendredis. Même les résultats de l'actuel Défi National y sont !
Notre site: www.echecs.orgA
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